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Graz

Europäische
Kulturhauptstadt 2003

UNESCO City of Design 

305.000 EW, zweitgrößte 
Stadt in Österreich

Universitätsstadt mit ca. 
63.000 Studierenden
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Stadtbibliothek
− 8 Standorte, ein 

Bücherbus

− 345.000 Besucher:innen

− 1,3 Mio. Entlehnungen

− 2024 mehr als 1.000 
Veranstaltungen mit 
23.000 Besucher:innen

− 70 Mitarbeiter:innen

− über 6.800 Follower auf 
Instagram

− 4.800 Newsletter-
Abonnentinen
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Die Mediathek
− Eröffnet 2000 nach 

modernstem Standard

− Bis 2017 Spitzenreiter 
bei Entlehn- & 
Besucherzahlen

− 2017: 209.653 
Entlehnungen

− 2023: nur mehr 
124.688
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− Rückgang der Entlehnzahlen – Streamingdienste und 
verändertes Medienverhalten

− Internetarbeitsplätze verlieren Relevanz 

− Deutlicher Rückgang der Nutzung benötigt 
Handlungsbedarf

− Ziel: Attraktivität und Relevanz erhalten

Auslöser für 
den Wandel
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− Was brauchen und wollen unsere Nutzer:innen?

− Was wollen wir anbieten?

− Welche Ressourcen stehen uns zur Verfügung?

Der Prozess
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− Reduktion des Medienbestands

− Fokus auf nicht-streambare Inhalte

− Gewinn von Fläche für Begegnungszonen

− Ermöglichung von Umgestaltung & Projekten

Der Prozess

Bestandsarbeit



11

− Erdgeschoss: großer Holztisch,

ergonomische Stühle

− Keller:

Sofalandschaft, Gaming-Ecke, neue Holztische

− Ziel: gemütliches, wohnliches Ambiente

− Heute: Lern-, Arbeits- & Aufenthaltsort 

für alle Zielgruppen

Das Ergebnis

Räumliche 
Umgestaltung
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Räumliche 
Umgestaltung
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Das Ergebnis

Räumliche 
Umgestaltung

Gaming Ecke
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Das Ergebnis

Innovative 
Medienformen

DINGEBORG –
Bibliothek der 
Dinge
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Das Ergebnis

Innovative 
Medienformen

DINGEBORG –
Bibliothek der 
Dinge
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Das Ergebnis

Innovative 
Medienformen

ÜBERSPIELPLATZ
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Innovative 
Medienformen

Basement Labs
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24

Das Ergebnis

Innovative 
Medienformen

WOHNZIMMER 
KONZERTE
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…ein Ort der Innovation, Gemeinschaft und Kreativität

…ein Lern- und Aufenthaltsort

…eine Begegnungszone für alle 

…eine Kombination aus analogem und digitalem Angebot

Wir sind 
heute…
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Das Ergebnis

Bücherei des Jahres 
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